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1. Здоровье и физическое благополучие 
(здоровый образ жизни, правильное питание, 
физкультура, спорт) – 16,7% 

2. Интеллектуальное развитие (гимнастика 
мозга, интеллектуальные игры, ментальная 
арифметика, скорочтение, шахматы и шашки) 
– 13,9% 

3. Творчество (музыкальные инструменты, 
пение, танцы, живопись, каллиграфия, 
писательское мастерство и др.) – 13,8% 

…

7. Информационные технологии, цифровая 
грамотность – 6,4%

8. Технологии (компьютеры, цифровая 
грамотность, искусственный интеллект и 
другое) – 5,9% 

1. Здоровье и физическое благополучие 
(здоровый образ жизни, правильное питание, 
физкультура, спорт) – 17,5% 

2. Интеллектуальное развитие (гимнастика 
мозга, интеллектуальные игры, ментальная 
арифметика, скорочтение, шахматы и шашки) 
– 13,2% 

3. Творчество (музыкальные инструменты, 
пение, танцы, живопись, каллиграфия, 
писательское мастерство и др.) – 17,9% 

…

7. Информационные технологии, цифровая 
грамотность – 5,7%

8. Технологии (компьютеры, цифровая 
грамотность, искусственный интеллект и 
другое) – 5,8% 



Отсутствие живого общения с 
преподавателями и однокурсниками

Необходимость обращения к использованию 
компьютера или иного гаджета

Необходимость обращения к 
использованию сети Интернет

Тяжелее воспринимать информацию 
в онлайн-формате

Тяжелее организовывать собственную 
вовлеченность при прохождении занятий

Мне АБСОЛЮТНО нравятся занятия, 
реализуемые в онлайн-формате
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